ALGUMAS DEFINICOES

* A Arquitetura de Computadores trata do comportamento funcional
de um sistema computacional, do ponto de vista do programador
(ex. tamanho de um tipo de dados — 32 hits para um inteiro).

» A Organizagdo de Computadores trata da estrutura interna que nao é
visivel para o programador (ex. freqiiéncia do relégio ou tamanho da
memdria fisica).

Existe um conceito de niveis na arquitetura de computadores. A idéia
basica é que existem muitos niveis nos quais o computador pode ser
considerado, do nivel mais alto, onde o usuario executa programas,
ao nivel mais baixo, que consiste de transistores e fios.
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PROCESSAR

* E basicamente um ato de transformar um produto
inicial com um objetivo, que é obter um produto
final acabado, mais util.

* Quando se fala em processar dados, significa
que dados iniciais estdo sendo transformados com
a finalidade de se obter uma informacdao final, que
ird contribuir para resolver algum problema.

Aula 3 e 4_Arg Comp 2

PROCESSAMENTO DE DADOS

-E toda atividade que, através do
processamento de dados conhecidos, conduz a
um resultado procurado.

-O processamento de dados é a funcao
primordial do computador
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CICLO VITAL DO PROCESSAMENTO DE DADOS
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EVOLUGAO DO COMPUTADOR

= ABACO - Inventado pelos chineses desde 2500 a.C.,
foi um dos primeiros dispositivos mecanicos de
calcular. E composto de uma armagao com diversos
fios de arame representando as posicOes decimais
onde deslizam bolas representando os digitos.
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EVOLUGAO DO COMPUTADOR

= MAQUINA DE PASCAL (PASCALINE)

Inventada em 1642 por Blaise Pascal, filésofo e
matematico francés; utilizava um conjunto de
engrenagens para representar os nimeros e podia
trabalhar com as quatro operagoes.
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EVOLUGAO DO COMPUTADOR

i + MAQUINA DIFERENCIAL DE BABBAGE

Inventada em 1832 por
Charles Babbage, matematico
e engenheiro britanico.
Babbage é considerado o pai
do computador atual. Sua
principal caracteristica é que | |
era programavel a partir de | 3

cartoes perfurados.
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EVOLUGAO DO COMPUTADOR
AQUINA DE HOLLERITH

Inventada pelo estatistico americano Herman
Hollerith em 1880, usada para tabular os resultados

do censo de 1880 nos |FHIITE
Estados Unidos. O Wbt ‘
processamento, que era

manual e demorava cerca

de 7 anos, durou 3 anos e

meio, e foi um grande

avango para a época.
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EVOLUCAO DO COMPUTADOR

* MARK 1

Construido em 1943, em Harvard, pela IBM com
0 apoio da Marinha americana. Possuia centenas
de relés e quildmetros de fios. Usada para fins
militares. E considerado o pr|me|ro computador
eletromecanlco -
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EVOLUCAO DO COMPUTADOR
ENIAC

Construido em 1943 e foi considerado o primeiro
computador eletronico. Usava Rl
valvulas eletronicas e era 1000
vezes mais rapido que os
computadores anteriores.
Trabalhava com programas %*ﬁ
armazenados em  cartdes | i
perfurados e exigia uma | L
equipe técnica especializada
para sua operagao.
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GERACOES DO COMPUTADOR

13Geracdo_década de 40

A primeira geragdao de
computadores funcionava por
meio de valvulas. Estes
computadores ocupavam
muito espago, esquentavam e
queimavam com muita
facilidade.
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GERACOES DO COMPUTADOR
* 22 Geragao — década de 50

A segunda geracao de computadores surgiu com
a invengdo do transistor, desenvolvido em 1948
no Bell Telephone Company. O transistor possui
muitas vantagens sobre a valvula: é menor, ndo
esquenta e possui vida Util muito maior. Desta
forma, os compu-

tadores foram diminuindo de ’
y < 4
A ﬁ

tamanho e aumentando em
capacidade.

i
i/
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GERA(;6ES DO COMPUTADOR
32 Geragao — década de 60

Marcada pelo surgimento dos circuitos integrados
(ou chips). Os CI's condensavam os transistores
nos circuitos eletrénicos em um espago bastante
reduzido: um pequeno pedaco de silicio de
aproximadamente 2,5 cm?-

Desta forma, os computadores
tornaram-se mais baratos,

menores e mais velozes. =
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GERACf)ES DO COMPUTADOR
42 Geracao — década de 70

Marcada pela tentativa de fabricar CI's mais
compactos e com um ndmero maior de
transistores. Surgiram entdao os circuitos de
altissima escala de integracao (VLSI) e 0s
microcomputadores (computadores pe

uso doméstico). I r"’"%’!"”"’i-
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GERACOES DO COMPUTADOR
52 Geragdo — década de 90 até hoje

Desenvolvimento da inteligéncia artificial. O
computador de 52 geracdo sera capaz de simular
o pensamento humano na resolugdo de
problemas, além de falar, enxergar,
reconhecer  objetos e aprend r.
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= SUPERCOMPUTADOR

CLASSIFICACAO DO COMPUTADOR
QUANTO AO PORTE

Computador com altissima
capacidade de processa-mento
e que pode processar um &4
grande volume de ©
informages. E muito usado
para aplicagdes cientificas
(meteorologia, pesquisa
espacial, etc.).

CLASSIFICACAO DO COMPUTADOR
* QUANTO AO PORTE
= MAINFRAME

= Computador de grande porte com alta capacidade de
processamento e que pode processar, também,
grande volume de mforma oes E mwto usado em
em aplicagdes comer- W | ‘
ciais, ex: bancos, em- —=
presas de grande por- S
universidades etc...

CLASSIFICACAO DO COMPUTADOR
i QUANTO AO PORTE

= MICROCOMPUTADOR
» Computador de uso doméstico / profissional,
muito usado em escritérios / residéncias e em
aplicagbes que ndao requerem alto poder de
processamento.




CLASSIFICAGAO DO COMPUTADOR
QUANTO AO PORTE

= NOTEBOOK

= Também conhecido como /apfop, é um
computador portdti com o mesmo poder de
processamento de um microcomputador.

CLASSIFICAGCAO DO COMPUTADOR
* QUANTO AO PORTE
= NETBOOK

= E um termo usado para descrever uma classe de
computadores portateis tipo subnotebook com
caracteristicas tipicas: peso reduzido, dimensdo
pequena ou média e baixo custo. Sdo utilizados,
geralmente, em servigos baseados na internet. tais
como havegacao na web e e-mails.

CLASSIFICACAO DO COMPUTADOR
* QUANTO AO PORTE
= PALMTOP

= Computador de mdo, com aplicacdes reduzidas em
relagdo ao microcomputador. Nao possui teclado e seu
uso depende de um pequeno dispositivo apontador. Pode
enviar e-mails, digitar textos pequenos e possui agendas
de contatos e compromissos.

CONCEITOS BASICOS

e Computador é o conjunto de artificios
eletrbnicos capazes de efetuar qualquer espécie
de tratamento automético de informa¢des ou
processamento de dados.

«O computador é o elemento fundamental da
Ciéncia da Informacdo, também descrita
corrigueiramente como informatica. Exemplos de
computadores incluem o  abaco, a calculadora , o
computador analdgico e o computador digital
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‘ CONCEITOS BASICOS

Um computador pode prover-se de inUmeros
atributos, dentre eles armazenamento de
dados, processamento de dados, calculo em
grande escala, desenho industrial, tratamento
de imagens gréficas, realidade Vvirtual,
entretenimento e cultura.
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!-| ORIGEM DA PALAVRA INFORMATICA

« E derivada do francés informatique, vocabulo criado por
Philippe Dreyfus, em 1962, a partir do radical do verbo francés
informer, por analogia com mathématique, électronique, etc.

«Em portugués, também se considera que a palavra
INFORMATICA seja formada pela juncdo das palavras
INFORMAGCAO + AUTOMATICA

« Informética para referir especificamente o processo de
tratamento automatico da informacdo por meio de
magquinas eletrbnicas definidas como computadores.
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